Eislanze ( Schaden in Linie + Frost

Lebendiger Meteor ( kommt vom Himmel in 2 Sekunden und heilt stark im Einheiten im Zielgebiet stark

Verschneite Sphäre ( wie bei Warlock, Kugel fliegt nach vorne und schickt Splitter aus, die Schaden machen und Frost

Siegel der Konzentration ( betäubt Feinde etwas länger, die danach jedoch kurzzeitig erhöhte Werte haben

Schmelzendes Herz ( hebt negative Zauberverstärker auf, +hp reg, +dmg

Eisiger Hauch ( Kegelaoe, erhöht für eine Zeit den genommenen Schaden der Ziele, verursacht Schaden über Zeit

Hitze-Explosion ( verursacht um den Helden Schaden (kein Ziel-Zieltyp), wirft getroffene Einheiten zurück

Eisblock ( Schließt den Helden in einen Eisblock ein, in dem er x Sekunden verharrt, nichts machen kann, aber unverwundbar wird und hp auflädt

Barriere ( Erzeugt eine blockierende Mauer aus Schneeblöcken

Welle der Freude ( Heilkette, heilt über Zeit, geht nicht auf Einheiten in ‚Eisblock’-Fähigkeit

Härte ( nimmt dem Gegner zeitweise x Angriffsschaden und y Rüstung

Dracula (Held, Schreckenslord) ( Beißen ( Absorbiert Lebenspunkte eines einzelnen Gegners, die Dracula zugute kommen

                         ( Reinkarnation ( halt Reinkarnation mit rund 30%

Jägerin (Held, Potm) ( SpellName1 ( immun gegenüber bewegungseinschränkenden Effekten

               ( Zodiac ( ruft die Geister von Tieren herbei, die sie einst bezwungen hat und ein befreundetes Ziel schützen, indem sie x Sekunden lang seine Rüstung erhöhen

Raketenauge (Held, Bergkönig) ( Kampfeswut ( im Prinzip Gebrüll wie von Krallendruiden

                                                    ( Polarbär beschwören ( beschwört halt Eisbär, der im Kampf beisteht

Sir Smokealot (Held, Todesritter) ( Ausritt ( gewährt dem Helden vorübergehend ein  stark erhöhtes Tempo

                                                       ( SpellName2 ( erhöhte Chance auf kritischen Angriff

Braumeister (Held, Panda) ( Trunkenheit ( wie normales Trunkenheit

                                            ( Manatrank brauen ( versteht sich von selbst

Gleißende Kerze (Gegenstand) ( deckt unsichtbare Einheiten auf

Eisskulptur (Gegenstand, verbrauchbar) ( angewandt auf einzelnen Gegner, verursacht sofort Flächenschaden um das Ziel

Fleisch (Gegenstand, verbrauchbar) ( frischt schnell Trefferpunkte wieder auf

Lagerfeuer (Gegenstand) ( wird aufgestellt, verursacht Flächenregeneration, beschützt vor Schneesturmschaden, erhöht Wirksamkeit von Fleisch

Kadaver ausnehmen ( produziert Fleisch aus einer möglichen Leiche

